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Zakonczenie prac graficznych i designerskich nad gra planszowg Halls of Horror

iFundall startuje z kampanig marketingowg i zapowiada kampanie gry na portalu Kickstarter

Krakowski deweloper gier iFundall zakonczyt prace graficzne i designerskie nad wersjg re-
cenzencka gry planszowej Halls of Horror. Juz dzisiaj wystartowata kampania promocyjna
tytutu bazujgcego na cyfrowym oryginale wspottworzonym z Microsoft Corporation. Dziata-
nia te poprzedzaja rozpoczecie kampanii na portalu Kickstarter, w wyniku ktorej spoétka liczy

na pozyskanie srodkow na dalszg produkcje gry.

iFundall zakonczyt prace graficzne i designerskie nad recenzencka wersjg gry Halls of

Horror, ktéra powstaje na bazie i w bezposrednim nawigzaniu do gry cyfrowej stworzonej we

wspotpracy z Microsoft Corporation. Wersja planszowa tytutu jest samodzielnym projektem



IFun4All

krakowskiego producenta. Jak zapowiedziata spétka we wczedniejszym komunikacie, jego pro-
dukcja przewidywana jest z funduszy pozyskanych podczas kampanii na portalu Kickstarter,
do startu ktérej trwajg obecnie intensywne przygotowania.

- Kampanie gier planszowych na Kickstarterze rzqdzgq sie swoimi prawami np. na stronie
poswieconej grze potrzebne sq filmy przedstawiajgce rozgrywke, recenzje oraz filmy od influ-
encerow. — ttumaczy Michat Mielcarek, prezes iFundall. — Teraz, po zakoriczeniu prac nad pod-
stawowq wersjq gry, jest czas na budowanie spotecznosci, dziatania marketingowe, produkcje
i rozestanie wersji recenzenckiej oraz zbieranie informacji zwrotnej. Nie chcemy wiec spieszyc
sie z ustaleniem daty rozpoczecia kampanii crowdfundingowej — dodaje.

Gra zostata gruntownie przetestowana przez graczy i juz na wczesnym etapie produkcji
zyskata bardzo pozytywny odzew. W wariancie przeznaczonym dla 3-4 graczy trafi do recen-
zentdw w ciggu najblizszego miesigca. - Rdwnoczesnie pracujemy nad dodatkowymi trybami,
ktore umozliwig rozgrywke w wersji dla 1-4 graczy. Wtasnie ten rozszerzony wariant bedzie
dostepny na Kickstarterze — méwi prezes.

Wersja planszowa, podobnie jak jej cyfrowy oryginat, utrzymana jest w konwencji hor-
roru i bedzie dostepna w angielskiej wersji jezykowej. W celu poszerzenia grona odbiorcow
iFundall zdecydowat sie na stworzenie instrukcji z zasadami gry takze w innych jezykach - hisz-
panskim, francuskim oraz niemieckim (spotka rozwaza takze ttumaczenie na jezyk wtoski i pol-
ski). Dodatkowg cechg, ktéra czyni gre ciekawszg dla potencjalnych wspierajgcych sg, oprécz
elementdow papierowych, szczegdtowe, tréojwymiarowe figurki postaci oraz antagonisty.

Wraz z ogtoszeniem tytutu iFundall rozpoczat kampanie marketingowg, majaca na celu
pozyskanie jak najwiekszej spotecznosci graczy i wspierajgcych. W tym celu juz dzi$ urucho-
miona zostata strona internetowa gry, na ktérej mozna znalez¢ opis rozgrywki, zasady oraz
wizualizacje komponentdw. Ponadto spotka bedzie prowadzita szeroko zakrojone dziatania
promocyjne obejmujgce: kampanie na portalach spoteczno$ciowych, portalach dedykowa-

nych grom planszowym oraz wspétprace z influencerami. — Nie wykluczmy takze wykorzysta-
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nia platformy Mixer do zwiekszenia grona 0sob zainteresowanych tytutem. Na kanale poswie-
conym Halls of Horror rozwazamy pokazywanie wizualizacji wersji planszowej oraz zamiesz-

czenie informacji o dedykowanej stronie gry — podsumowuje Michat Mielcarek.

Wiecej informacji o grze mozna znalei¢ na stronie internetowej:

http://ifundall.com/hohboardgame/

O spéice:

iFundall to niezalezny producent gier video. Firma powstata w 2009 roku. Od 2014 tworzy gry z
segmentu mid-core. Specjalizuje sie w tworzeniu tytutéw wykorzystujgcych ,Real-World Data” —
informacje ze $wiata rzeczywistego, ktére wptywajg na rozgrywke. Dotychczas developer stworzyt m.in.
takie gry jak ,Serial Cleaner”, ,Red Game Without A Great Name”, ,,Green Game: TimeSwapper” czy
wypordukowang przy wspotpracy z Microsoft Corporation —,,Halls of Horror”.

Wiecej informacji na temat iFun4all S.A. mozna znalei¢:

- na oficjalnej stronie firmy: http://ifun4all.com/

- w presskicie iFundall S.A.: http://presskit.ifun4all.com/

- na Facebooku: https://www.facebook.com/ifun4allofficial/

- na Twitterze: https://twitter.com/iFun4all
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- na YouTube: https://www.youtube.com/channel/UC01Z1imk809q0JU94IfZU6A

- na Instagramie: https://www.instagram.com/ifun4all/

Kontakt:

Michat Mielcarek, mmielcarek@ifun4all.com, tel.: + 48 123 538 555

Jacek Gtowacki, jglowacki@ifun4all.com, tel. + 48 604 552 223

Kontakt PR

Sylwia Borowska, s.borowska@strictminds.com, tel.: +48 791 910 702

Kontakt IR

Tomasz Muchalski, t.muchalski@strictminds.com, tel.: +48 504 212 463




